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Avant de Démarrer
Quoi de neuf dans la version 6.0.3.x

Principaux avantages de passer à cette version : 
- Ajout de fonctionnalités d'impression 3D de base pour l'impression de matériaux durs 

(SLS/MJF/SLA)
- Ajout de fonctionnalités de personnalisation pour l'impression de matériaux durs 

(texte, gravure de logo)
- Expérimental (message d’erreur du logiciel possible) : Ajout de fonctionnalités de 

conception inférieures pour l'extraction STL à volume complet (pour l'impression FDM 
et l'impression de matériaux souples MJF, SLS, DLS)

- Meilleure gestion des fonctionnalités de version et de licences

Sortie prévue de la prochaine version : mi juin 2022
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Roulette de la souris
 Zoomer / Dézoomer

Maintenir la roulette de la souris enfoncée 
 Permet de faire tourner le pied / la semelle dans le plan XYZ

CTRL + Maintenir la roulette de la souris enfoncée
 Permet de déplacer le pied / la semelle vers le haut, le bas, la G ou la D

Appuyer sur la touche ‘’M’’, puis clic gauche
 Permet de mesurer une distance entre deux points

Maintenir la roulette de la souris enfoncée  + touch R
 Rotation d’un élément

CTRL + touche ‘’F’’
 Permet de visualiser le volume du pied

CTRL + touche ‘’A’’
Permet de passer du mode déplacer un élément à modifier un élément
Dans menu edition – pour faire passer le contrôle des points des éléments (point bleu à jaune) pour changer la forme 

de l’élément

SHIFT + Click droit de la souris  dans le menu création d’élément : 
 Créer un élément à partir de zero

Avant de Démarrer
Raccourcis Clavier
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Onglets pour l’insertion et la mise en 
forme des empreintes scannées 

Onglets pour le mode de 
visualisation des semelles

Onglet pour envoyer en 
production et/ou 

enregistrer la semelle

Onglets pour les modifications / insertions des 
choix thérapeutiques (dans l’ordre):

- Effet ‘’miroir’’
- Compensation / talonnette
- Décharge / Evidement
- Lissage de la surface
- Bibliothèque des éléments
- Corrections par ‘’torsion’’
- Heel Skive
- Lissage / remplissage 

Undo / Historique des modifications

Insertion image du pied
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1° Insérer une empreinte scannée (fichier .stl)
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1.1 Ouvrir un fichier

1.2 Sélectionner le 
fichier d’empreinte

1.3 Sélectionner 
l’empreinte du patient

1.4 Valider le fichier 
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2° Modifications de l’empreinte scannée / Critères des semelles
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2.1 Visualisation de 
l’empreinte scannée

2.2 Sélectionner pied 
gauche ou pied droit

2.3 Sélectionner type 
de semelle 

2.4 Sélectionner type 
de prise d’empreinte 
(direct / foam box)

2.5 Sélectionner 
élément(s) à insérer 
dans la semelle

2.6 Valider les choix
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3° Déplacement de l’empreinte scannée dans la fenêtre 
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Pour modifier l’angle de vue de l’empreinte :
- Via le menu ‘’Vue’’
- En déplaçant la souris TOUT EN gardant la roulette enfoncée

Pour déplacer l’empreinte dans la fenêtre:
- Touche ‘’Ctrl’’ TOUT EN gardant la roulette de la souris enfoncée

Pour zoomer/dézoomer l’empreinte dans la fenêtre:
- Roulette de la souris 
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4° Découpage de l’empreinte
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4.1 Positionner l’empreinte en vue postérieure

4.2 Cliquer sur l’onglet 
‘’Editer le pied’’

4.3 Sélectionner la zone à découper 

 déplacer la souris TOUT EN gardant le bouton 
gauche enfoncé 

 La zone sélectionnée devient rouge

4.4 Cliquer sur la touche ‘’Delete’’ 
=> la zone rouge disparaît
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5° Positionnement des points de références sur l’empreinte
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5.1 Cliquer sur l’onglet ‘’Sélection d’outils’’

5.2 Point de référence 
Tête Méta 1

5.3 Point de référence 
Tête Méta 5

5.4 Point de référence 
Milieu talon

5.5 Point de référence 
Milieu de l’arche

Les points sont a placer dans l’ordre : 5.1 à 5.5 
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6° Insertion de la semelle en regard de l’empreinte
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6.1 Cliquer sur l’onglet ‘Créer 
la semelle’’

6.2 L’empreinte est en vert

6.3 La semelle est en rose

6.4 Le menu ‘’Ajuster le pied’’ 
permet de positionner 
l’empreinte par rapport à la 
semelle
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7° Menu ‘’Ajuster le pied’’ : gauche/droite – haut/bas
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7.1 Déplace l’empreinte vers la gauche

7.2 Déplace l’empreinte vers la droite

7.3 Déplace l’empreinte vers la haut

7.4 Déplace l’empreinte vers la bas
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8° Menu ‘’Ajuster le pied’’ : rotation vers la gauche / droite
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8.1 Rotation de l’empreinte 
vers la droite

8.2 Rotation de l’empreinte 
vers la gauche
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9° Intégration de l’empreinte dans la semelle
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L’intégration se fait 
automatiquement en 
cliquant sur cet onglet
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10° Visualisation de l’empreinte – Visualisation des mesures
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Permet de visualiser l’empreinte

Permet de visualiser les mesures
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11° Modifier la semelle en longueur
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Permet de 
modifier la 
semelle en 
longueur
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12° Modifier la semelle en largeur
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Permet de 
modifier la 
semelle en 
largeur
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13° Etendre la semelle
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Permet d’étendre la 
semelle en largeur 
et longueur en 
même temps
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14° Ajouter une compensation / talonnette
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14.1 Cliquer sur l’onglet ‘’Talonnette’’ 

14.2 Insérer la hauteur désirée

14.3 Cliquer sur OK
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15° Ajouter une décharge / évidemment 
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15.1 Cliquer sur l’onglet ‘’Créer un évidemment’’ 

15.2 Choisir la profondeur (en mm) 

15.3 Choisir le diamètre (en mm) 

15.4 Choisir la courbure (en %) 

15.5 Déplacer l’évidemment sur la 
semelle avec le bouton gauche de 
la souris

15.6 Valider en cliquant sur OK 

Les éléments sont toujours éditables via 
le menu ‘’historique’’
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16° Lissage de la surface via ‘Modifier le galbe’’
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16.4 Valider en cliquant sur OK 

Les éléments sont toujours éditables via 
le menu ‘’historique’’

16.1 Cliquer sur l’onglet
‘Modifier le galbe’’

16.2 Choisir la taille (en mm)

16.3 Déplacer la forme sur les zones 
de la semelle à modifier avec le 
bouton gauche de la souris (vue 
latérale, médial ou supérieure)

16.4 Cliquer sur le bouton droit de la 
souris et modifier le galbe
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17° Ajouter un élément extrinsèque
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17.4 Valider en cliquant 
sur OK 

Les éléments sont toujours éditables 
via le menu ‘’historique’’

17.1 Cliquer sur l’onglet 
‘Insérer un élément’’

17.2 Ouvrir la bibliothèque 
des éléments

17.3 Déplacer / modifier 
l’élément sur la semelle
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18° Modifier un élément : déplacer – modifier la longueur / largeur 
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18.3 Pour faire tourner la forme :
Appuyer une fois sur la touche ‘’R’’ 
et déplacer la souris vers la gauche 
ou la droite

Les éléments sont toujours éditables via le menu ‘’historique’’

18.2 Pour modifier la forme en 
longueur / largeur : bouton 
gauche de la souris et ‘’barre’’ 
de la forme 
=> déplacer 

18.1 Pour déplacer la forme : 
bouton gauche de la souris 
=> déplacer



Toute reproduction, même partielle, doit au préalable avoir reçu l’accord écrit

19° Modifier un élément : déformer la forme de base
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19.3 Bouton gauche de la 
souris et déplacer le point 
=> la forme de l’élément se 
déformera

Les éléments sont toujours éditables via le menu ‘’historique’’

19.2 Sélectionner le point à 
déplacer => le point devient 
jaune

19.1 Cliquer sur un des points jaunes 
=> les points deviennent bleus 
(ou bien touche Ctrl + A)

19.4 Permet de donner la forme 
voulue à l’élément de base

19.5 Permet de modifier 
l’épaisseur de chaque point (Z)



Toute reproduction, même partielle, doit au préalable avoir reçu l’accord écrit

20° Enregistrer un nouvel élément dans la bibliothèque
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20.3 Nommer l’élément 
nouvellement créé

20.2 Cliquer sur ‘’sauvegarder’’

20.1 Modifier un élément existant 
comme vous le désirez

20.4 Finaliser en cliquant sur 
‘’enregistrer’’

Cela vous permet de vous créer votre 
propre bibliothèque d’éléments
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21° Correction en torsion : positionnement de l’axe – amplitude - zone
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21.2 Choisir le sens de la torsion :
- Interne
- Latéral

Les éléments sont toujours éditables via le menu ‘’historique’’

21.3 Sélectionner la zone où la torsion 
s’applique :

- Wedge simple (torsion totale)
- Avant-pied
- Arrière-pied 

21.5 Modifier la position de 
l’axe de la STJ 
(Articulation Sous-talienne)

21.4 Choisir le nombre de 
degré de torsion

21.1 Cliquer sur 
l’onglet ‘’torsion’’
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22° Heel Skive : pente – profondeur – côté 
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Les éléments sont toujours éditables via le menu ‘’historique’’

22.2 Modifier la profondeur du Heel Skive

22.1 Cliquer sur l’onglet ‘’Heel Skive’’

22.3 Modifier l’angle du Heel Skive dans le plan frontal

22.4 Modifier l’angle du Heel Skive dans le plan sagittal

22.5 Choisir le côté du Heel Skive

22.6 Valider en cliquant sur OK 
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23° Lissage : 3 modes - intensité 
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Les éléments sont toujours éditables via le 
menu ‘’historique’’

23.2 Mode ‘’lissage’’

23.1 Cliquer sur l’onglet ‘’Lissage’’

23.3 Mode ‘’Remplir’’ : permet 
de combler un défaut dans 
l’empreinte scannée 

23.4 Mode’’Sand’’ : permet 
d’abrasser un défaut dans 
l’empreinte scannée

23.5 Permet de choisir la ‘’force’’ des 
modifications

23.6 Valider en cliquant sur OK 
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24° Insertion d’une photo du pied 
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24.2 Choisir le fichier ‘’.jpg’’

24.1 Cliquer sur l’onglet ‘’Insérer photo’’

24.3 Ajuster la taille de la photo à 
l’empreinte du pied

24.4 Basculer – Pivoter la photo

24.5 Cliquer sur le bouton de gauche 
de la souris TOUT EN appuyant sur la 
touche CTRL permet de déplacer la 
photo à l’intérieur de l’empreinte
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25° Clôture de la semelle – Envoi en production 
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24.2 Cliquer sur l’onglet ‘’enregistrer’’ afin 
d’envoyer la semelle en production

25.1 Réaliser toutes les modifications 
voulues sur la semelle
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26° Impression 3D
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26.1 Onglet permettant l’accès aux outils 
liés à l’impression 3D
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26° Impression 3D
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26.2 Le champ supérieur permet de 
modifier l’épaisseur
26.3 Le champ du bas permet de générer 
des bords ‘’droits’’ (valeur 1) ou ‘’ronds’’ 
(valeur sur 7) 
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26° Impression 3D
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26.4 Le champ ‘’Trim’’ permet de créer des 
zones de décharge (clic gauche dans le 
sens anti-horloger)
26.5 Le champ ‘’Extrude’’ permet de créer 
des zones de renforts ou d’extrusion. La 
valeur en mm définit l’épaisseur
26.6 Le champ ‘’Text’’ permet d’insérer 
soit des mots, soit des chiffres
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27° Impression TPU
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27.1 Onglet permettant l’accès aux outils 
liés à l’impression 3D en TPU (volume 
fermé)
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27° Impression TPU
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27.2 Permet l’accès à la création de la 
ligne de fond pour, ensuite, fermer le 
volume. Débuter la création au niveau de 
la MTP5 et tourner dans le sens horloger. 
Chaque ‘’clic gauche’’ permet de créer un 
point. Cliquer sur ‘’Done’’ une fois que le 
fond est crée
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27° Impression TPU
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27.3 ‘’Edge Thickness’’ permet de modifier 
l’épaisseur des bords
27.4 ‘’Insole Thickness’’ permet de 
modifier l’épaisseur globale de la semelle
27.5 ‘’Relative Height’’ permet de modifier 
l’angulation des bords de la semelle
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